Resumen de Ecuaciones

Capitulo 8: Optica Geométrica




Reflexion y Refraccion
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Espejos: Formacion de imagenes
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Imagen Real: Formada por los rayos
reflejados.
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Fje optico >
C=Centro de curvatura
F=Foco
W=\ertice del Espeja
r VE=FC
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Imagen Virtual: Formada por la prolongacion
de los rayos reflejados.



Espejo Concavo Espejo Convexo
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Si se ?’ée en cuenta la siguiente convencion: Ley de espejos
g - . 1 1 1
f: positiva para espejos concavos, negativa para convexos. R R
d,: (dl.stanc1.a ijeto—espejq): siempre positiva. d] d o
d;: (distancia imagen-espejo): positiva imagen Real, :
Negativa imagen Virtual. Aumento de la Imagen
m: positivo imagen derecha, negativo imagen invertida h. d
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|m| >1 Imagen aumentada, |m| <I Imagen disminuida m=—= — —

\ ho d,




Trayectoria Rayos Principales

Rayo 1: sale de O’ paralelo

al eje principal se refleja s o T L)
pasando por F. /;/}-\

Rayo 2: sale de O’ y pasa - L
por F, se refleja paralelo al s 4 .
eje principal. ' )

Rayo 3: pasa por el centro
C, se refleja con el mismo
angulo de incidencia.

Donde se cortan los tres 4 WG /
. Rayos
rayos se forma la imagen dirigiéndose al ojo
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Lentes Delgadas

Lente Convergente Lente divergente
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Si s¢ tiene en cuenta la siguiente convencion: 1 1 1
=374,
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Aumento de la Imagen

f: positiva para lentes convergentes, negativa para divergentes.
d,: (distancia objeto-espejo): siempre positiva.
d;: (distancia imagen-espejo): positiva imagen Real,

Negativa imagen Virtual. h d
m: positivo imagen derecha, negativo imagen invertida m = s, P
|m| >1 Imagen aumentada, |m| <I Imagen disminuida h() d o
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Trayectoria Rayos Principales
Rayo 1: sale del punto
superior del objeto paralelo Obseto ,
al eje principal se refracta
pasando por F.
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Rayo 2: pasa por F’, se . ,,
. . 4
refracta paralelo al eje T
. . F |
principal. e H H

Rayo 3: pasa por el centro,
no se desvia.

Donde se cortan los tres

rayos se forma la imagen
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